
7. Identifier Scope & Lifetime
에서 사용되는 가 그 이름의 효력을 나타낼 수 있는 범위* Scope : program identifier

그 이름의 사용이 허락되고 있는 프로그램 범위( )
variable

실행시간에 그 이름에 관련된 값을 보유할 기억 장소가 배정되어 있는 시간* lifetime :

변수가 값을 저장된 기억 장소를 할당 받을 때부터 기억 장소가 더 이상 그(

변수값을 의미하지 않을 때 까지의 시간)

블록과 영역7.1

이름의 영역을 제한함으로써 프로그래머는 다른 단위 프로그램에서 사용된o identifier

이름을 기억할 필요가 없음

여러 프로그래머가 나누어 작성한 프로그램을 하나의 최종 프로그램으로 합성하기 쉽o

다.

cf) local identifier

cf) block

복합문ALGOL 60 : (Compound Statements)

block

begin

integer x

end

eg) integer x declaration←

compile time :→ X integer 에 저장symbol table

내부에서runtime : (block activation)→

X integer

을 벗어나면 기억 장소 회수 다시 접근 불가능block : ,→

Compiler language

7.2 Static Scope Rule / Dynamic Scope Rule

컴파일러 언어는 일반적으로 을 따른다* static scope rule .

내부에서 선언된 변수와 형식매개변수cf) local variable : block (formal parameter)

외부 에서 선언된 변수cf) non-local / global variable : block

pp206-208 reading

표 표 설명< 7.1> < 7.2>

그 블록에서 정의되지 않은 변수cf) free variable :

전역비지역 선언이 지역 선언 때문에 보이지 않을 때cf) hole-in-scope : ( ) ,



전역선언은 보이지않는 부분에서 을 가진다고 한다hole-in-scope .

번역시 프로그램 문장만을 조사하여 변수의 정의된 상태를 결정* static scope rule :

영역을 프로그램 문맥으로 해결하지 않고 프로그램이 실행되* dynamic scope rule : id

고 있는 순서를 가지고 해결

예제 설명[ 7.1]

하단 구조를 통한 영역의 개념pp210-211 (block )

reading

언어에서의 영역7.3

pp212-217

블록 구조를 통한 영역 구조의 장점o p217

변수의 수명7.4 (lifetime/extent)

변수의 수명은 기억 장소 할당과 함께 시작하여 그 변수 이름에 할당된o

기억장소가 더 이상 그 변수값을 의미하지 않을 때까지이다.

표 기억장소 형태의 요약p219 7.6 PL/I

의 영역 규칙7.5 Ada

표 에서의 내포된 부프로그램과 이름한정의 예p223 ( 7.8) Ada


